Nesi Var

Ev ici oyunlari cogunlukla bir halka olusturarak oynanir. "Nesi var?" oyununda bir kisi ebe secildikten sonra, digerleri
birlikte bir nesne ya da kisi belirlerler. Ebe her cocuga sirayla "Nesi var?" diye sorarak, aldigi dolayli yanitlarla belirlenmis
nesnenin ne oldugunu anlamaya calisir.

Bir seccade nesne olarak belirlendigini varsayalim:
Soru: Nesi var? Cevap: Deseni var. , Soru: Nesi var? Cevap: Dokumasi var.

Ebe kimin yanit1 iizerine tutulan nesneyi bilirse, o ebe olur ve oyun boyle devam eder. Ebenin daha onceden saptanan
sayida soru sormasina karsin nesneyi bilememesi durumunda, ebeligi siirer.

Saklambag

En az 4 kisiyle oynanir. Oyuncular aralarinda sayisarak veya parmak tutusarak bir ebe bir tane duvara onlinii donerek
sayar. Ebe en az 50 ye kadar disindan sayar. Bu sirada diger oyuncularda ebe sayana kadar farkli veya ayn yerlere
saklanirlar. Ebe disindan saymayi bitirince oldu diye bagirir ve goziinii acar. Ve diger oyuncularn bulmaya alisir. Diger
oyuncular ise ebe kalenin basindan ayrildigini goriince ebenin saydig1 yere sobe diyerek ebeler. Ebeleyen kisiler ebe
olmaz. Ondan sonra ebe digerlerini bulmaya calisir. Eger ebe bir kisiyi goriip te onun adin1 yanlis séylerse diger oyuncular
saklandig1 yerden c¢ikar ve ¢anak ¢comlek patladi diye baginrlar. Ve ebe olan kisi yeniden ebe olur.

Kose kapmaca

Genellikle sokakta oynanir. Ciinkii sokaklar, oyuncularin kendilerine kose olarak tutmalari gereken bina kapilan, iki agac
ya da pencere arasi gibi yerler acisindan daha zengindir. "Kose Kapmaca" az sayida kisiyle oynanir. Ebe diger oyunculara
gore ortada bir yerde durur. Oyuncular ebeye yakalanmadan, birbirleriyle koseleri siirekli degistirmeye calisirlar. Bu
degistirme sirasinda ebeye yakalanan oyuncu kosesini kaybeder ve kendisi ebe olur. Oyuncular, sozde yer degistiriyormus
gibi hareket edip ebeyi yaniltabilir

Golge kovalamacisi

Golge Kovalamacisi'n1 oynayabilmek icin gunesli bir hava gerekir. Bu oyun, ebe olan oyuncunun 6bur oyuncularin
golgelerine basma esasina dayanir. Bu oyunda, ebenin golgeye basip basamadigina karar verecek bir de hakem secilir.
Oyun bu sekilde devam eder. En son kalan kisi 1. secilir. Bir el boyunca dokunulmazlik kazanir.

Kag kurtul

Ka¢ Kurtul oyununda, ebe belirlendikten sonra oyuncular tek sira halinde dizilirler. Siranin basindaki oyuncu, karsida
duran ebe fark etmeden yerinden ayrilarak kosmaya baslar. Ebe onu gordiigii anda kovalar. Kosan oyuncu ebeye
yakalanirsa kendisi ebe olur. Yakalanmadan obiir oyuncularin yanina donerek onlardan birinin oniinde durursa, sirasini
savmis olur ve ebe olmaktan da kurtulur. Bundan sonra, 6niinde durdugu oyuncu kosmaya baslar. Ebe oyunculardan
hicbirini yakalayamazsa, oyun ayni ebeyle yeniden baslar.

Tutsak almaca

8-10 oyuncudan olusan iki takimla oynanir. Takimlar, aralarinda genis bir alan birakarak karsilikli dizilirler. Oyunu
baslatan takimdan bir oyuncu ileri firlayinca, kars1 takimdan bir oyuncu da ona dogru kosar. ilk oyuncu kendi takimina
dogru kacarken, rakip oyuncu onu kovalayip yakalamaya calisir. Bu oyunda ilk ¢ikisi yapan oyuncunun amaci,
yakalanacakmis gibi davranip, karsi takimin oyuncusunu kendi takimina yaklastirmak ve tutsak almaktir. Her iki takim
verdigi tutsaklar kurtarmaya ve kars1 takimdan tutsak almaya calisir. Oyun, takimlardan birinin oyuncularinin tiimiiniin
tutsak dusmesiyle son erer.

Mendil kapmaca

Mendil Kapmaca Oyununu, esit sayida oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir. Takimlar, aralarinda 20-25 metre
aralik birakacak bicimde, karsilikli birer sira halinde dizilir. iki siramin ortasindaki alanin tam orta yerine, yarim metre
capinda bir daire cizilir ve ortasina mendil ya da baska bir nesne koyulur. Oyunu yoneten bir hakem ya da kaptan secilir.
Bu hakem dairenin ortasinda durarak mendili de elinde tutabilir. Hakem "5'ler!" diye bagirinca, her iki takimdan besinci
oyuncular kosarak mendili kapip kacar. Mendili kapan1 kovalayan obur oyuncu onu yakalamaya calisir. Mendili alan oyuncu
yakalanmadan eski yerine donebilirse, takimina bir say1 kazandirr. Yakalanip mendili kaptirirsa, takimi bir say1 kaybeder.
Mendili alan oyuncunun yakalanmadan yerine donmesi Uzerine, hakem yeniden her iki takima seslenir ve oyun surer.
Oyunu, daha cok say1 alan takim kazanmis olur.

Yakan Top

Yakan top oyunu en az 4 kisiyle oynanir. Oyuncular ya sayisarak ya da esleserek iki esit sayida grup olustururlar. Sonra
yazi tura atarak ilk kim bir olacak onu belirtirler. Ondan sonra birinci ¢cikan grup ortaya gecer. Ondan sonra diger grup
ortadaki grubu vurmaya calisir. Eger atilan top birine gelirse o kisi oyun disina cikar. Eger top atilinca yukaridan gelen
topu havada tutunca 1 tane can almis oluyorsun. Eger gruptaki herkes vurulursa diger grup ortaya geciyor. Ve bu seferde
diger grup onlar1 vuruyor.



